
 

 

 

 
ISTITUTO TECNICO PER IL TURISMO “MARCO POLO” 

Via San Bartolo a Cintoia 19A – 50142 FIRENZE (FI)  

www.ittmarcopolo.edu.it 

 

Circ. n. 128                                                                                       Firenze, 4 dicembre 2023 

Ai docenti 

Al personale Ata 

Alla DSGa 

 

OGGETTO: Laboratorio di giochi di ruolo a scopo didattico per docenti 
 

Si comunica che giovedì 14 dicembre alle ore 14:30 avrà inizio il laboratorio di giochi di ruolo a 

scopo educativo nell’ambito della formazione dei docenti. Il laboratorio, curato dal prof. Filippo 

Zolesi, si prefigge l’obiettivo di far conoscere il gioco di ruolo (gdr) sia nella modalità da tavolo che 

Larp (Live Action Role Playing), dando conoscenze di base sulla storia di detti giochi, su ciò che è 

disponibile sul mercato e come i giochi possono essere usati in ambito scolastico a scopo educativo-

formativo. 

Il corso ha una durata di 27 ore secondo il seguente programma. Le attività inizieranno alle ore 14.30. 

 

data ore Argomento trattato 

14 dicembre giovedì 2 Introduzione: temi e metodologie del corso, introduzione 

teorica al gioco di ruolo. 

20 dicembre mercoledì 3 Prova giochi con “Microfiction” - scrittura creativa e 

approfondimenti tematici. 

10 gennaio mercoledì 3 Prova giochi con “Prima Vennero” - storico Seconda guerra 

mondiale - inclusione. 

17 gennaio mercoledì 3 Prova giochi con “Gli Spettatori” - cyberbullismo. 

31 gennaio mercoledì 2 Cosa è importante in un’esperienza educativa? quali i nostri 

scopi? Come elaborare interventi nelle classi. 

14 febbraio mercoledì 3 Elaborazione Adattamento 1 con “Trincea 1917” - storico - 

violenza e guerra. 

28 febbraio mercoledì 3 Elaborazione Adattamento 2 da definire. 

13 marzo mercoledì 3 Elaborazione Adattamento 3 da definire. 

10 aprile mercoledì  3 Ritorno dopo interventi nelle classi. 

23 aprile martedì  2 Produzione materiali di fine corso e prospettive. 

 

I docenti interessati a partecipare possono compilare il modulo presente a link: 

MODULO ISCRIZIONE GIOCHI DI RUOLO 

 

Per ogni ulteriore informazione è possibile scrivere a zolesi@ittmarcopolo.edu.it 

 

 
                                                                                                           Il Dirigente Scolastico 

                                                                              Ludovico Arte 

              (Firma autografa sostituita a mezzo stampa  

           ai sensi dell’art.3, comma 2 del D.Lgs. n.39/1993) 

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSedbVF18ubrLL0J1D3hfctOXG6_LOkHqbCM45_2KvfM7iIaaw/viewform?usp=sf_link
mailto:zolesi@ittmarcopolo.edu.it
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Il gioco di ruolo permette l’approfondimento
interdisciplinare di temi curriculari, di educazione
civica e d’attualità

Il gioco di ruolo
a scopo educativo

Problemi e situazioni
di realtà

01È una modalità che favorisce il coinvolgimento
personale, la creatività e la socializzazione.

Laboratorio di
autoformazione
Incentrato sul fare esperienza di giochi esistenti e
sul come adattarli ai propri progetti didattici.
Si rilascerà certificato di frequenza.

Nozioni teoriche ed inquadramento generale
alternati a esperienze di gioco e sperimentazioni.

LABORATORIO 
GIOCHI DI RUOLO 
A SCOPO EDUCATIVO

LABORATORIO 
GIOCHI DI RUOLO 
A SCOPO EDUCATIVO
Siete docenti interessati a scoprire cosa siano i giochi di ruolo e come realizzare percorsi
educativi nelle vostre classi con metodi innovativi e coinvolgenti per studenti e docenti?
Questo Laboratorio è fatto per voi 

Per informazioni zolesi@ittmarcopolo.edu.it

Il programma

Iscriviti

ITT Marco Polo - https://www.ittmarcopolo.edu.it  - Via San Bartolo a Cintoia 19/A Firenze

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSedbVF18ubrLL0J1D3hfctOXG6_LOkHqbCM45_2KvfM7iIaaw/viewform?usp=sf_link


Data Durata Argomento

14 dicembre
Giovedì

2h
introduzione: temi e metodologie del
corso, introduzione al gioco di ruolo.

20 dicembre
mercoledì

3h
primo pomeriggio di prova giochi

con “Microfiction” scrittura creativa e
approfondimenti tematici.

10 gennaio  
mercoledì

3h
secondo pomeriggio di prova giochi

con “Prima Vennero” - storico 
2° guerra mondiale - inclusione.

17 gennaio
mercoledì

3h
terzo pomeriggio di prova giochi con

“Gli Spettatori” - cyberbullismo

31 gennaio
mercoledì

2h
Cosa è importante in un’esperienza

educativa? quali i nostri scopi? Come
elaborare interventi nelle classi

14 febbraio
mercoledì

3h
Elaborazione Adattamento 1 con

“Trincea 1917” - storico
violenza e guerra.

28 febbraio
mercoledì

3h
Elaborazione Adattamento 2 

da definire.

13 marzo
mercoledì

3h
Elaborazione Adattamento 3 

da definire.

10 aprile
mercoledì 

3h Ritorno dopo interventi nelle classi.

23 aprile
martedì

2h
Produzione materiali di fine corso e

prospettive.

Il laboratorio si svolge a partire dalle 14:30 con il
seguente calendario di massima.

IL PROGRAMMAIL PROGRAMMA

Per informazioni 
zolesi@ittmarcopolo.edu.it

Calendario

Iscriviti
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